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KULLANILAN YAZILIM
PHOTOSHOP

SECEMEZSEN YAPAMAZSIN
SECiM ARACLARI

Photoshop kullanicilarinin en iyi bilmesi gereken konu, bana gore bir seviye
belirleme niteligi tasiyan secim teknikleridir. Photoshop uzerinde de bu
konu oldukca fazla aracla zenginlestirilmis hazirlanmistir.

tisma ve yazismalarda se¢im islemlerine

dair bircok soru ve soruna rastliyoruz.
Tum calismalarda belirleyici olan bir faktor
vardir, hazirlik. Hazirlik asama ve islemleri her
ne is icin yapiliyorsa ara islemler eksiksizce
tamamlanmalidir. Ben de bu gozle secim
islemlerine dair bilgilerimi buradan sizlerle
paylasarak bilgi akis zincirini devam ettirmek
istiyorum. Sizler de d6grendiklerinizi ilgili yer-
lerde paylasirsaniz, tartisilan bilgi, kullanilan
bilgi, sinanan bilgi gelisir, detaylanir ve baska
bilgilerin, deneyimlerin kazaniimasinda belir-
leyici olur. Biz buna inaniyoruz, bu ¢ok sézu

Kullamolarm kendi arasinda yaptigi tar-

edilen ama bir o kadar da cok az érnekleri
olan bir konu. Tim bilgilerde oldugu gibi sa-
hip olan hig bir bilgi temelsiz, durduk yerde
bir kiside olusmaz. Elimden geldigince &nem
verdigim yayin evlerinin Photoshop konulu
tum kitaplarini alir, ilgili sayfalarini incelerim.
Sahip olunan bilgi hangi diizeyde olursa ol-
sun bilgilerin gtincellestiriimesine inaninirim.

Secim Islemleri

Bu sayida okudugunuz Mask'lar hakkinda
tanimlama yaparken belirli bolgeleri sinirla-
yarak, etkinin istedigimiz noktalarda gercek-
lesmesine yardimci olur demistik. Secimler
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Dekube amacli ya da baska bir progra-
ma arka planin saydam aktarilmasi sirasin-
da kullanilr.

Mask islemlerinden once, ister bir noktaya
renk doldurmak, ister belirledigimiz bir cerce-
vede yapilacak efekt, renk uygulamasi, silme,
kopyalama gibi ¢zelislemlerde belirleyici bir
konudur. Bu yonuyle secim islemleri de bir
maskeleme tiraduar. Secim islemlerini timuyle
amaca yonelik tanimlamak ve kullanmak gerek-
lidir. Clnkd, secim islemleri
ilk bakista ¢cok siradan bir
fonksiyon olarak gortinse
de calisma strecinizaman
olarak uzatabildigi gibi ki-
saltabilir de. Bircok forumda
tartisilan sa¢ dekubesi ya
da buna benzer klasik yon-
temlerle secimi cok zor ve
zaman alan secim islemleri
icinyine klasik yontemlerin
disina ¢ikilmasi gereklidir. Bu
secimislemlerinde hazirlik
srecisonucu direkt olarak
etkileyeceginden dusuinsel
on hazirlik yaparak ise bas-
lanilmalidir. Rastgele atislar
ender tesadflerin disinda
sizleri basariya ulastirmaz.

SECiM ARACLARI

Bu baslik bir cogunuza ta-
nidik ve bildik gértinebilir.
Ama konunun buttnlugud
acisindan isi en temelin-
den alarak derinlestirmek
istiyorum. Photoshop'un
Toolbox araglari arasinda
en fazla saylya sahip arag
tdrlerinden biri de sec¢im
araclandir. Secim islemleri
icin farkli ¢zelliklerde bu
denlifazla ve alternatifli arac-
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SELECTION ARACLARI
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Path ve Shape sekilleri Gzerinde dizenle-
me yapabileceginiz arag secenekleri.

larin olmasi bu isin dnemini gostermektedir.
Bu alternatifler icinde sunulan tim araclarin
kullanim bigimlerini, isin mantigini gdzeterek
o6grenmeli ve kullanmaliyiz.

Yapilan islemler birbirine benzeyebilir, ba-
zen bir islemi yakin sonuglar yakalayarak farkli
arac ve yollarla da yapabiliriz. Bunda bir ters-
lik yoktur. Photoshop'ta dogru ve yanlis ol-
madigina inaniyorum. Dogrularimiz ve yan-
lislarimiz yaptigimiz isin neticesine gore de-
§gisir ve Photoshop dinyasinda énemli olan
sonuctur. Misterileriniz veya yaptiginiz isi sa-
tin alan kisiler bunu nasil yaptiginizdan ¢ok
¢tkan sonucun basarisiyla ilgilenirler.

Bu noktada Photoshop'un kullanim tek-
nikleri, 6zel pifleri bu denli ¢ok ve dinya-
nin en fazla konusulan yaziimlarindan biridir.
Secim islemlerinin kullanim alanlarini keskin
cizgilerle cizemeyiz. Yalniz kullanim amacina
yonelik secim islemlerinin tanimini yapabiliriz.
Bu dogrultuda; uygulanacak etkinin (boyama,
efekt, silme, kopyalama) istedigimiz, 6n gordu-
§umuz pikseller Gzerinde olmasi icin, o bol-
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LASSO ARACLARI
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? Magnetic Lasso Tool L

Serbest secim yapmak istediginizde, var
olan secim alani Uzerinde dizenleme yap-
mak istediginizde bu araclart kullanabilirsiniz.
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Kare, elips seklinde aktif secim alanlari olus-
turan, siklikla kullanilan se¢im arag gruplar.

geyi sinirlamak amaciyla, Photoshop'un arag
ve ozelliklerini kullanarak planlanan islemlerin
gerceklestirilmesi tanimini yapabiliriz. Bu ta-
nima eklemeler yapilabilir ve yoruma agiktir.

Photoshop tim calismalarinizda sizlerden
6zel bir komut bekler. Uygulanacak etkinin
nereye ve naslil olacagr konusunda mutlak bir
direktife ihtiya¢ duyar. E§er calismada ¢zel bir
secim aktif degilse, Photoshop uygulayacagi
etkiyi tim calisma alanina, katman veya ka-
nallara uygular. Eger herhangi bir se¢im ara-
cyla yapilmis bir aktif secim alani varsa etki
bu secim alani icindeki piksellere uygulanir.
Yapilacak isin niteligi ve zaman olarak uzun-
lugu bircok noktada bu secim islemlerinin
kalitesiyle direkt orantilidir.

Genel batinluk icindeki secim islemlerinin
hangi arag, yol ve yontemlerle yapilacaginin
karari rastgele alinmamali, Gzerinde kigUk-
de olsa bir 6n hazirlik yapmaliyiz. Bu calisma
aliskanliklari zamanla gelisen, size 6zgu calis-
ma prensipleriyle bilginizi artiracaktir. Bunu
cok basit bir 6rnekle de anlatmak istiyorum.

Dairelerden olusan bir calismada, mavi
renkli daireleri secebilmek icin kac farkli yol
gelistirebiliriz. Ik akla gelen MagicWend ara-
cini kullanarak renge duyarli bir secimin ar-
dindan, Select menustnd kullanarak Smilar
komutunu kullanmak. Baska bir yol, Select>
ColorRange'i kullanmak. MagicWend araci kul-
lanarak farkli yollardan gidilerek de ayni se-
¢im gerceklestirilebilir. Photoshop dinyasin-
da daha 6nce sdyledigimiz gibi tek bir yol ve
tek bir dogru yoktur. Secim islemlerinde dzel-
likle karmasik ve normal Toolbox araclariyla
yola ¢iktigimiz saatler alabilecek bazi se¢im
islemleri, alternatif yollar denendiginde ¢ok
daha kisa surebilir. Bu alternatif yollara Alp-
ha kanallarini 6rnek gosterebilirim.

COLAR RANGE renge duyarli secimlerde ba-

www.adobebilgi.com \ @



FAYDALINOTLAR

Lolos Renge,
b | Select: [ Sampled Colors -

[ Localized Color Clusters

Fuzziness:
8.

o]
[«

Range:

@ Selection () Image

Selection Preview: | None [ )

sariyla kullanabileceginiz Photoshop'un Magic
Wend aracinin baska bir versiyonu. Select>
Color Range menusinden ulasabileceginiz
uygulamayi actiginizda, segmek istediginiz
renkleri belirlemeye yarayan damlaliklarla
ise bagslayabilirsiniz. Uygulama penceresinde
bulunan 3 ayri damlaliktan, soldaki ana rengi
belirlemek icin, ortadaki () belirlenen ana
renge yakin secilmeyen renkleri secime dahil
etmek icin, sagdaki (-) secilen renkler arasinda
secimden ¢ikarmak istedigimiz tonlar olmasi
durumunda Uzerlerine tiklayarak secimden
¢tkarmak icin kullanabilirsiniz. Fuzziness sur-
glstde secimin tolerans degerlerini, hassa-
siyetini kontrol etmek icin kullanabilirsiniz.

Secim araclar kullanilarak yapilabilecek
islemler aslinda ¢ok basittir ama detaylarin
dogru ve saglikli secilmesi, secimlerinicinde-
ki piksellerin tasinmasi ve secilmis alana mi-
dahale noktasinda isin iyi yapilip yapilmadi-
g1 ortaya ¢ikar.

Bu noktada secim islemleri sirasinda
Photoshop'un bir¢ok fonksiyonunu kullan-
mak gerekebilir. Buna &rnek vermek gere-
kirse, MagicWend ile yapilan secimlerin hat-
lari renkli piksellerden dolayr diiz degil, girin-
tili cikintili bir gérintme sahiptir. Bu hatlarin
duzlestirilmesiicin Select menustndeki Smo-
oth, Expand, Contract kullanilabilir.

Ornek gorsel Uzerinde acik renkle gosteril-
mis noktalarr her iki gorsel Gzerinde karsilasti-

rin. Sagda bulunan gorsele 5 piksellik Smooth
uygulandi. Uygulama sonrasindaki degisimi
gozlemleyebilirsiniz. Baska bir 6rnek vermek
gerekirse MagicWend ya da renge duyarli bir
secim yaptiktan sonra olusan secim alanini
icindeki piksellerle birlikte tasidiginizda sacak
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dedigimiz tasinan piksellerin kenarlarinda, itk
tasindigi yerden kalan farkli renklerde pikseller
gorunebilir. Bunun da gideriimesinde Matting
fonksiyonu kullanilabilir ya da secim alani 1
piksel ice daraltilarak islem yapilmasi bu so-
runu ortadan kaldirmada bir dnlem olabilir.

Calismaniz sirasinda Pen Tool araclarinin
disinda yaptiginiz segimler, siz onlari tekrar
kullanmak i¢in kaydetmediginiz strece kall-
¢ olmazlar. Secimleri saklamanin en iyi yolu
Alpha kanallaridir. Alpha kanallari hakkinda bu
ozel sayida yazdigim bilgilere bakabilirsiniz,
orada siyah ve beyaz renklerin secim islemle-
rinde de kullanildigini sdylemistim. Calisma-
nizda var olan bir secimi daha sonra tekrar
kullanabilmek icin Select menUsinden Save
Selection komutunu kullanarak Alpha kanalina
tercih ettiginiz bir isimde kaydedebilirsiniz.
Kaydettiginiz secimleri tekrar kullanabilmek
icin ayni mentden Load Selection komutunu
secebilirsiniz. Alpha kanallarina kaydettiginiz
secimler aktif selection konumundan ¢ikmis
siyah, beyaz piksellerle ifade edilen bir yapiya
dondsmustdr.

Secimlerin tekrar kullaniminda ¢ok fazla

Edit Image layer |Selecty Filter Analysis 3D View Window Help

o

DSCNO128.eps 2]
Cancel

godze carpmayan bir komut vardir. Select
menUsU altinda bulunan ReSelect komutu,
secimi iptal ettiginizde, kaldirdiginizda bas-
ka bir islem yapsaniz dahi, Select> Reselect
komutuyla en son aktif olan secimi yeniden
aktif duruma getirebilirsiniz. Bu bir geri alma
islemiyle karistinimamalidir.

SECIM ARACLARI VE OZELLIiKLERI

Mask'lari salt gecis ve kompozit efekt Ureti-
mindeki rolleriyle ele alamayiz. Mask'lar kulla-
nim ve hazirlik sirecleriyle Photoshop'un ¢ok
onemli bir noktasinda gorev alirlar. Mask'lari
verimli kullanabilmek icin Layer'lar, secim
tekniklerini, kanallari biliyor olmak gerekir ve
Mask'lar bunlarin Gzerinde yer alir. Anlamak
ve calismalarinizda yorumlamak icin de orta
dizey Photoshop bilgisine ihtiyaciniz vardir.

MARQUEE SECIiM ARACLARI

Rectangular, Eliptical, Single Row ve Column
araclarindan olusur. Single Row ve Column’un
kullanim orani ¢ok dusuktir. Photoshop'un
ozellik bari Toolbox araglarindan hangisi se-
¢ilmis ise bu araca gore seceneklerini degis-
tirir. Bu fonksiyon ile birlikte arayUz Uzerinde
hareket etmek cok daha kolay olmustur. Mar-
quee araclarindan Rectangular veya Elliptical'
sectiginizde bu 6zellik bari Gzerinde aktif olan
seceneklerle birlikte pratik bir kullanim kaza-
nabilirsiniz.

Bizleri her Photoshop kullanim seviyesin-
den okurlanimiz takip ettiginden, cok temel
bir konu olsa da bu araclarin kullanim 6zel-
liklerinde bahsetmek istiyoruz.

————————————————

Rectagunlararaci ile, kare, dikdortgen se-
¢im alanlari, Elliptical ile de yuvarlak, elips,
dairesel secim alanlari olusturabilirsiniz. Her
iki secim aracinda kullanabileceginiz bazi klav-
ye kisa yollar mevcuttur. Klavyeden “Shift”
tusuna basarak olusturdugunuz Rectangular,
Elliptical se¢im alanlari matematiksel olarak
tam kare ve tam daire ozelligini tasir. Shift
tusu bircok aracin kullaniminda dogrusallik,
oran, denge ozelliklerinin kullanilmasinda
belirleyicidir. Shift tusunun yaninda bagimsiz
olarak Mac: “Alt”, PC “Options” tusunun kulla-
nimi vardir. Secim olusturulmadan énce, fare
imlecini bir noktaya tiklayip, elinizi fareden
kaldirmadan Alt/Options tusunu basili tutarak
olusturacaginiz kare veya dairesel secim ala-
ni tikladiginiz noktayr merkez kabul eder ve
fareyi strtklediginiz yonde genisleyen secim
alaninin tersi yoninde ayni oranda secim
genisler. Bu islemi Shift+Alt /Shift+Options tus
kombinasyonuyla gerceklestirirseniz merkez-
den disa dogru genisleyen secim oranli bir
sekilde gerceklesir. Bu yardimci kisa yol tus
kombinasyonlari ¢alisma alaninda herhangi
bir se¢im alani olmamasi durumunda gegerli-
dir. Ozellik barinda bulunan secim islemleriyle
birlikte kullanilan secenekleri inceleyelim.

Feather; Photoshop'un eski sirimlerinde,
secim olusturulduktan sonra aktif secim alani-
na uygulanabilen Feather, secim alaniicinde
yapllabilecek etkiler sonucunda se¢imin kenar
hatlarinda belirgin iz, kontur gibi gézU rahatsiz
edecek sonuclarla karsilasmamak gibi cesitli
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Secim Alanlarini Kontrol Edin
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mas! durumunda, buna ilaveten, Uze-

rinde ya da bagimsiz baska bir noktada
ikinci bir secim alani olusturmak igin klav-
yeden Shift tusunu kullanabilirsiniz. Tam
secim islemleri icin gecerli olan bu komu-
tun yaninda var olan bir se¢im alanindan
belirli bir bolgeyi secimden c¢ikarmak icin
de Alt/Options tusunu kullanirz. Eklemek is-
tediginiz secim icin, klavyeden Shift tusuna
basin, herhangi bir secim aracini kullanark
istediginiz noktada secim alani olusturun ya
da var olani genisletin. Bir secimden belirli
bir bolgeyi cikarmak icin de klavyeden Alt/
Options tusuna basin ve ¢ikarmak istediginiz
bolge Uzerinde secim araglarini kullanarak bir
alan olusturun. Secim alani olusur olusmaz
elinizi fareden cektiginizde Alt/Options tus-
larina bastiginiz icin olusan secim alani var
olan secim alanindan cikartilmis olur.

Bu islemler icin klavye tus kombinas-
yonlarini kullanmak istemezseniz, ozellik
barinda secim araclarindan biri secildiginde
kullanima agik olan Selection grup yardimci

gahgmamzda aktif bir secim alani bulun-

islericin kullanilan eski bir 6zelliktir. Ozellik ba-
rina gireceginiz on Feather degerinden sonra
Rectangular/Elliptical secim araclariyla olustu-
ran secimlere direkt Feather uygulanmis olur.

Style; Normal, Fixed Aspect Ratio, Fixed
Size olmak Uzere 3 fonksiyon seceneginden
olusmaktadir. Ilki olan Normal seceneginde;
Rectangular/Elliptical se¢im araclarini serbest
olarak kullanabiliyorsunuz.

Fixed Aspect Ratio; Width ve Height
kutucuklarina yazacaginiz 1/2 veya 3/1 gibi
oranlarla secimin genislik ve boy 6l¢istnd
birbirine oranlayabilirsiniz. Bu oranlar kulla-
nirken seciminiz kisitlanmis olur.

Fixed Size; Rectangular ya da Elliptical

fonksiyonlarini &neririz. Bu fonksiyonlar tim
secim islemlerinde gegerlidir. Bu fonksiyon-
larin kullanim &zelliklerinden bahsedelim.

"1"ile vurguladigimiz ikon “New Selection”
fonksiyonudur. Yeni bir secim alani olustur-
mak igin kullanirnz. Bu secimden 6nce aktif
bir secim alani varsa fareyle bir noktaya tik-
ladigimiz anda pasiflesir ve yeni bir se¢im
alani olusturmak icin fareyle yapacagimiz
bir hareketi bekler.

2'ye tikladiginizda (Add to Selection) ¢alis-
ma alaninda secim alani varsa bu var olan se-
cim alani pasiflesmez istediginiz bir noktada
istediginiz kadar secim olusturabilirsiniz. Bu
fonksiyon klavye tus kombinasyanlarindan
Shift tusuna denk gelmektedir.

3'nolu secenek olan Subtract fonksiyo-
nudur. Aktif bir secim alani icinden belirli
bir bolgeyi secim disi birakmak icin klavye-
den Alt/Options tusunu basili tutup, se¢im
araclarindan biriyle aktif secim alani icinde
kalan piksellerden bir bolimU secip, fare-
den elinizi cektiginizanda tanimladiginiz bu
alan aktif secim alanindan ¢ikartilir. Se¢im
islemleri Gzerinde ekleme, cikarma yaparken
klavye tus kombinasyonlarini kullanirken bu
ikonlara dikkat edin. Siz onlari secmeden,
klavyeden tuslara bastiginiz sirada (Shif, Alt/
Options) aktif fonksiyon degisir. Son olarak
Intersect fonksiyonu:

4'nolu Fonksiyon ortak alani kullanmayi
hedefler. Calisma sistemi, aktif bir secim alani
Uzerinde olusturulacak ikinci bir secim alani
ile arasindaki ortak olusan piksellerin secili
kalmasini saglar. Klavye tus kombinasyonu
Shift+Alt/Options tuglaridir.

secim araclarini kullanarak belirli 6lctlerde
secim alanlari olusturmak istediginizde Fixed
Size'I kullanabilirsiniz. Bir secim olustururken
secimin genislik ve yikseklik degerini Info pa-
letinden kontrol edebilirsiniz.

Tool Presets; Bir calismada icinde olabile-
ceqi gibi strekli benzer ¢lcilerde hatta bazila-
rint siklikla kullandiginiz secim alan él¢uleriniz
oldugunuzu distnelim. Bunlari her seferinde
tek tek ayarlamak size zaman kaybettirebilir.

Toolbox Uzerinde 6n deger girilen tim
araclarla birlikte calisan pratik bir kullanimi
olan Tool Presets bircok kullanicinin gézin-
den kagirdigi bir fonksiyondur. Siklikla kullan-
diginiz bazi degerlerindeki toolbox araglar
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icin tekrar tekrar ayni ya da benzer degerleri
girmemek icin 6n degerlerden olusan arag
ozelliklerin bir yere kaydedip, kisa araliklarla
farkli tercihlerde ayni araci kullanmak istedi-
ginizde degerleri tekrar girmenize gerek kal-
madan listeden secip ttm ayarlarin yapiimis
ve kullanima hazir halde olmasiniamaclayan
bir fonksiyondur.

Kullanimi oldukga basit olan Tool Presets
icin 6n degerlerden olusan bir kitiphane
yapmak icin, Rectangular ya da Elliptical
araclarindan birini secin. Feather degeri de
girebilirsiniz. Style sekmesinden istediginiz
_ ® Photoshop File Edit Image Layer Sel
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bir uygulamayi secin. Istediginiz dlcllerde
olusturacaginiz 6n degerlerden olusan se-
¢im bilgisini hi¢ olusturmadan direkt Tool
Presets options sekmesinden “New tool Pre-
sets” komutunu verin. Agilan isim penceresini
kullanarak, uygun bir isim verin ve onayla-
yarak kapatin. Yeni kaydiniz listede hemen
gorinecektir.

Tool Presets aracini brush, healing brush,
shape, type gibi 6n deder girilen tim arag¢-
larin yénetiminde yardimci bir fonksiyon ola-
rak, MagicWend, Magnetic Lasso aracglarinda
da kullanabilirsiniz.

LASSO SECIM ARACLARI

Esnek yapisiyla, pratik ve rahat kullanimiyla
lasso secim araglari herislemde vaz gegilmez
seceneklerden biridir. Lasso araclari daha ¢cok
bir secim calismasinda ara birislem, diizeltme,
tashih secimlerinde kullanmay tercih ediyorum.
Lasso araclarinin kontroli timdayle elle yapilir.
Mekanik bir yonu yoktur. Az dnce secimlericin
yardimci fonksiyonlar ile ilgiliyazimda belirti-
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gim secenekler Lasso araglariicinde gecerlidir.
Lasso araclarindan Magnetic Lasso'nun disinda
digerikiaracin kullaniminda 6zel bir secenek
yoktur. Lasso ve Polygonal, Lasso kullaniminda
klavye tus kombinasyonlarini kullanarak bir-
birleri arasinda gecis yapabilirsiniz. Ozellikle
Lasso aracini kullanarak farkli araclarla yapilan
secim islemleri Gzerinde kicUk dizenlemeler
yapabilirsiniz. Aktif bir secim alani Gzerinde
klavyeden Shift tusunu basili tutarak aktif se-
¢im alanina istediginiz bolgeleri ekleyebilir,
Alt/Options tusunu kullanarak da secimden
alan cikartabilirsiniz.

SELECT MENUSU

Secim islemleri ve secimlerin ileri diizey kul-
lanimlarini Alpha kanallar konusu altinda is-
leyecegiz. Segimlerin basli basina bir mend-
ye sahip olmasi ve yazi icinde gegen konula-
r agiklamak icin mendy buttn olarak agik-
lamak istedim. MendnUn liste yapisini refe-
rans alarak yukaridan asagiya sirayla agikla-
yalim. Bu mentye Layer secenekleri CS 2 su-
rimuyle birlikte geldi ve oldukca islevsel bir
rol Ustlendiler. Bazi kullanicilar CS 2'nin yeni
ozelliklerinden Layer'lar ile ilgili olanlarinda
baslarda sikintisi cektiler. El aliskanliklari, bu
konuda farkl tus kombinasyonlarina, sece-
neklerine gidiyordu ¢tinki. Simdilerde bu ko-
nuda ¢ok sorun olmasada, iki katmani bir bi-
rine baglama, linkleme konusunda kucuk bir
bocalama olabilir.

All: Photoshop calisma alanina bir efekt uy-
gulayacaginda aktif bir secim alani olup olma-
masina bakar. Eger aktif bir secim alani yoksa
tercih edilen efekt tim alana uygulanacagini
ddstndr. Bu noktada cogu zaman Select> All
komutuna ihtiya¢ duymadan renk doldurma,
degrade efektleri, filter uygulamalar vb. kul-
lanilabilir. All komutu acik olan tim calisma
araylzinu se¢mek icin kullanilir.

Deselect: Aktif secim alanini kaldirmak
icin kullanabilirsiniz. Calisma sirasinda aktif
bir secim varsa, toolbox'ta yer alan se¢im
araglarindan biriyle secimin disina bir kere
tikladiginizda da secim iptal olmus, kaldirlmis
olur. Aktif bir secimi kaldirmak icin, bir secim
araciylailla bir bosluga tiklamak sikintilara yol

@ | www.adobebilgi.com

Sacak Piksellerin Temizlenmesi “Defringe”

Matting> Defringe komutu, gorselinin ke-
narlarinda goérdugundiz sacak piksellerin si-
lenmesinde kullanmak Gzere Layer> Mat-
ting> Defringe komutunu acip 1 veya 2 pik-
sellik bir deger uygulayin. Sunu da unutma-
yin Defringe her zaman ise yaramaz. Defrin-
ge komutunu kullanirken vereceginiz de-
Gerler gorselin ¢cozinlrlik degerine gore

acar, Deselect bu noktada en problemsiz ve
hizli ¢cozUmddr.

Reselect: Aktif olan en son secimi iptal
ettikten sonra arada yapilan islemlerin ardin-
dan ara hamleleri geri almadan yeniden son
haliyle secimi aktif yapmak icin bu komutu
kullanabilirsiniz. Yapilan secimleri Select> Save
Selection komutuyla kaydetmenizi 6neririz.
Bazi kullanicilar Make Work Path'i kullaniyor.
Bu cok saglikli bir saklama yontemi degildir.
Galismanin hangi asamasinda kullanacaginizi
kestiremeseniz de baska bir islem icin gerek-
li olabilir. Bunlarin yapilmamasi durumunda,
calisma devam ederken en son aktif olmus
secime ihtiya¢ duyarsaniz Select menUsine
bir g6z atin. Reselect aktif gérinUyorsa, tik-
lamaniz yeterli olur.

Inverse: Calisma icinde bir bolgeyi secmis
olabilirsiniz. Secimin disinda kalan pasif alan

B Select.

All HEA
Deselect #£D
Reselect {+8D
Inverse {rakl
All Layers NEA
Deselect Layers

Similar Layers

Color Range...

Refine Edge... R
Modify >
Crow

Similar

Transform Selection
Edit in Quick Mask Mode

Load Selection...
Save Selection...

degisir. Bazen 1 bazen 2 piksellik degerle-
ri kullanabilirsiniz. Bu tir sacaklar genelde
MagicWend, Alpha kanallari gibi fonksiyon-
larin kullaniimasi sonucunda olusur. Secim-
lere deneyim kazandikca isin basinda bu tdr
ek mudahalelere gerek kalmadan islerinizi
sonuclandirabilirsiniz.

Uzerinde bazi degisikliklerde bulunmak iste-
diginizde secimi kaldirmadan, secimi tersine
cevirmek icin Inverse komutunu kullanabi-
lirsiniz. Load Selection penceresinde de bu
komut bulunmaktadir.

Layer segenekleri: Layer'lar bu yazinin ko-
nusu degil. Bu sebeple cok kisaca bahsetmek
istiyorum. Calisma sirasinda onlarca katman
kullanmis olabilirsiniz. Layer paletinde bulu-
nan tim katmanlari secili duruma getirerek
All Layers komutunu kullanabilirsiniz. Deselect
Layers ise ister bir ister tim katmanlar secili
olsun; tim bu katmanlari secili olmaktan ¢i-
karmak icin bu komutu kullanabilirsiniz. Simi-
lar Layers, ise oldukc¢a hos bir 6zellige sahip-
tir. Katman paletinde birden fazla Adjustment
Layer, Shape Layer, yazi katmani vb. kullan-
mis olabilirsiniz. Ayni trdeki katmanlari se¢-
mek icin kullanilir. Herhangi bir 6zellige sa-
hip bir katman secin. Adjustment &zellikleri-
nin kullanildigr bir katmana tiklayip, ayni ve
benzer katmanlari “se¢” dediginizde bu 6zel-
ligin kullanildig tim katmanlari segebilirsiniz.

Color Range: Kisaca renge duyarli, kont-
rolli secimler olusturmak icin kullanabilirsi-
niz. MagicWend'in gelismis bir versiyonudur.

Feather: Aktif bir secim alani oldugunu du-
stnelim. Aktif olan bu secim alanina renk dol-
durmakistediginizde, kenar hatlarin yumusak
olmasintistiyorsaniz, bu komutu kullanabilir-
siniz. Tasima, rotus, cok amacl bir kullanim...

Modify: Border, Smooth, Expand, Cont-
ract olmak tzere dort ayri fonsiyondan olusur.

Modify> Border; Aktif bir secim alaninin si-
nirlar Uzerinde, vereceginiz piksel genisligin-
de ozel bir alan olusturur. Koseli alanlarda ek
bir dlizeltmeye ihtiya¢ duyulur. Kullanimi azdir.

Modify> Smooth; Yazimizin basinda bah-
setmistik. MagicWend, ColorRange gibi
araclarin yardimiyla renge duyarli segim ya-
pildiklarinda ¢cozundrlik ve renklerin dagilimi
sebebiyle hatlar dizgln secilmemis olabilir.
Bu durumda Smooth'u kullanarak verecegi-
niz piksel degerlerinde hatlarin biraz daha
duzgUnlestirilmesini  saglayabilirsiniz.  Cok
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Secim Yonetim Paneli: Refine Edge

Photoshop'un pratik bir program oldu-
gunu soylerim. Pratik ve kullanici dostu bir
program. Bunu, Refine Edge panelinde go6-
rebilirsiniz. CS3 versiyonuyla birlikte kulla-
nicilarin tercihe sunuldu.

Bu panel, select menusinde yer alan ko-
mudlarin, bir arada, ayni zamanda ve de-
gerlerinin nesneye uygulanmadan once,
sonucunun izlendigi cok islevsel pratik bir
paneldir.

Secim alanina Feather vereceksiniz, kac
deger vermek gerekli, bunu deger girerek
sonucu aninda gorup, pencereyi kapatma-
dan, degeri dusurerek veya yikselterek ayni

kullanish ve ihtiyac duyulan bir fonksiyondur.

Expand; Aktif secim alanini vereceginiz
piksel degerinde genisletmek icin kullana-
bilirsiniz.

Contract; Aktif secim alanini vereceginiz
pikseller degerinde ice dogru secim alani ki-
cllecektir. MagicWend ile yapilan secimler
sonrasinda 1, 2 piksellik istenmeyen secilmis
alanlar olusmus olabilir. Bu aktif alanlarin
kaldinlmasinda bir ¢6zim olarak Contract’l
kullanarak 1-2 piksel degerinde ice dogru
secimi kicultlp, kiclk secim alanlarini yok
edebilirsiniz. Boylelikle hizli bir sekilde se¢im
dizenlemesi yapmis olursunuz..

Refine Edge

Radius: 10 |
e [ Cancel
Contrast: 0 % Default

&,

o EPreview
Smooth: 13 Q‘

&,

Feather: 1,0 px
e
Contract/Expand: 0 %

i,

- S
EEE S B
E] Description

Press P to toggle the greview of the edge refinements. Press F 1o cycle
through the preview modes, and X to temporarily view the image.

anda gormeyi, istediginiz zaman secim ala-
nina Quick Mask modundan ya da arka pla-
ni beyaz olarak gérmenize yariyor. Panel
sag alt kdsesinde fare ile kontrollerin tize-
rine geldiginizde seceneklerin ne ise yara-
digini gésteren kicuk ikonlar ortaya cikiyor.
Boylelikle bu 6zellikleri ezberlemenize ge-
rek kalmadan pencereyi kullanabiliyorsunuz.

Secim islemlerinde, kullanicinin zaman
kaybetmeden calismasi icin en dogru de-
gerlerde sonug almasi yoninde kullanish
bir panel.

Bir cok kullanici tarafindan halen kesfe-
dilmeyi bekliyor.

Grow ve Similar; Renge duyarli secimlerde
oldukga kullanish iki fonksiyon. Herhangi bir
secim araclyla belirli renk tonlar secildikten
sonra, ayni katmanda farkli noktalarda benzer
renkleri segmek isteyebiliriz. Tekrar tekrar yeni
secim tiklamalarina gerek olmadan Grow ve
Similar komutunu bu noktada kullanabilirsiniz.

Aralarinda cok temel bir fark vardir. Grow
komutunu kullanabilmeniz icin, secili bulu-
nan renk tonlari ile secilmek istenen renkli
pikseller arasinda yine piksellerden olusan
bir bag, kopri olmali, ara baglantiyr kesen
her hangibir kontrast renk olsa dahi Grow
komsu, yakin tonlu pikselleri secmez. Similar

da bu durum gecerli degildir. Ayni katmanda,
farkli noktalarda, aralarinda bag olmasa dahi,
bir birinden kopuk olmalarinda secili bulunan
renkli piksellere yakin tim alanlari se¢ komu-
tunu verdiginizde belirli bir télerans deger
araligindaki pikseller secime dahil olurlar.

Transform Selection; Katmanlarla ¢alisir-
ken kullandiginiz FreeTransform aracinin ak-
tif secim alani icin kullanabileceginiz ¢ok ya-
rarli bir arac. Secime perspektif, blikme, bU-
yUtme ve kiclltme degiskenlerini rahatlikla
uygulayabilirsiniz.

Load Selection Save Selection; Onca cali-
sip hazirladiginiz secimlerinizi daha sonra tek-
rar kullanmak hatta, diger secimlerle birlesti-
rerek, yeni bolgeleri secmek amaciyla sakla-
yabileceginiz bir yer var. Alpha kanallari. Bu
kanallara var olan secimleri Select mendsun-
den ulasabileceginiz Save Selection komu-
duyla kaydedebilirsiniz. Kaydettiginiz secim-
leri istediginiz zaman Load Selection ile tek-
rar aktif hale getirmeniz mumkun.

Load Selection komudunu kullandiginizda,
calisma alanricinde bir secim alani varsa Ope-
ration secenekleri aktif olur. Bu bolimde var
olan secim alantile, yeni aktif edilecek se¢imin
birlesmesini, bir birinden cikartilmasini, ortak
alanlarin kalmasini yonetebilirsiniz. Bu bolU-
munde fazla kullanildigini dusdnmdyorum.

Load Selection

. Cancel ) |
Channel: | SECIMLER Transparency Fl |

Document: | Flower.psd )

linvert

Operation
) New Selection
() Add to Selection
() Subtract from Selection
() Intersect with Selection

PATH SECiM ARACLARI

Secimlerigenel cercevede inceledikten sonra
Photoshop'un vektorel kullanim araclarindan
Path'i inceleyecegiz. Path cizimi bir cok kulla-
nicinin ilk dnce 6grendigi kullanim araglarin-
dan biridir. Se¢im calismalarinda cogunlukla
tercih edilir. KontrollG hatlarin olusturulmas,
secim calismasinin her an yeniden kolaylikla
dizenlenebilmesi sebebiyle bir cok kullanici
tarafindan tercih ediliyor. Yalniz cogunlukla
tercih edilmesi her noktada ise yaradigini
sdyleyemeyiz. Bir cok noktada, kullanicilar bu
yazimda bahsettigim diger secim tekniklerini
bilmediklerinden her secim calismasinda Path'l
kullaniyorlar. Umarim bu yazimdan sonra diger
arca ve fonksiyonlari kullanarak islerinde daha
da kolaylik gésteren araclari kullanabilirler.

Path Cizimleri ve Kontrolleri

Tool box Uzerinde cizimlerle ilgili iki ana

www.adobebilgi.com \ @



FAYDALINOTLAR

Pen Tool P

- Freeform Pen Tool P

+ Add Anchor Point Tool

— Delete Anchor Point Tool

T=d=dd

Cornvert Point Tool

Path Selection Tool A

[',} Direct Selection Tool A

ara¢ grubu vardir. Bunlardan birisi Pen Tool
ara¢ grubu digeri de bu cizimler Uzerinde
midahale ve degisiklik yapmak icin kullani-
lan Path ve Direct Selection Tool araclari. Bu
cizimlerin olusturulmasi sirasinda yasanilan
bazi sikintilar s6z konusu. Aslinda bunlari
problem olarak nitelemek yanlis olur. Ozellik
barindan baslayan hazirlik strecininin Path
paletindeki ¢zelliklerine kadar devam eden
srecin ardindan yapilan ¢izimlerin istenildigi
gibi secilememesi kullanicilarin sikinti cektigi
bir durumdur. Bunu ¢dzmekicin kimizaman
her seyi silerek yeniden Pen Tool ile ¢izime
basliyorlar. Aslinda yapilmasi gereken, 6zellik
barinda 6rnek ekran fotografinda gordiginiz
ikonlardan 4 numarali olan Exclude Overlap-
ping Path ikonuna dncelikle tikladiktan sonra
cizimlerinizi yapmaniz.

Path paletinde cizimlerinizi olustururken

kendiliginden Work Path olusur. Size dneri-
miz, hic beklemeden Work Path'in Gzerine
cift tiklayarak oncelikli olarak kaydetmeniz.

Work Path ikonuna dikkat ederseniz, gri
ve beyaz bolgeleri gorebilirsiniz. Konumuzun
ilk bolimunde maskeleri anlatirken secimle-
rin siyah ve beyaz renklere gore yapildigin-
dan bahsetmis, bu renklerin secimlerde ve
saydamlik uygulamalarinda belirleyici oldu-
Junu sdylemistik. Ornek ekran fotografinda
gordiginuz bicimde bir path olusturup se-
¢ime donUstirdtglinuzde beyaz renkle gds-
terilen yerlerin secime donlstigund, gri bol-
gelerin secim disi kaldigini géreceksiniz. Bu
mantigin Photoshop icindeki uygulamalarla
bitunligunt gostermede glzel bir isarettir.
CUnkd vektdér mask uygulamalarinda gore-
ceginiz gibi, mask ikon gérintmu Work Path
Uzerinde gordigundzle aynidir.

Path ciziminize baslarken Add, Subtract,
Intersect gibi fonksiyonlardan uygun birini
secmediginizi distnelim. Ciziminiz bittik-
ten sonra, ciziminizi secime donustirmek
istediginizde ortaya farkli bir secim ¢iktigini
gorduginuz de herseyi bastan almaya ge-
rek yoktur. Burada yapmaniz gereken, path
ciziminizi secerek, secim fonksiyonlarin dav-
ranis ozelliklerini degistirmektir. Sonrasinda
seciminizi tekrarladiginizda dogru bir se¢im
yaptiginizi géreceksiniz. Bu uygulamaicinde
ornek ekran fotografini inceleyebilirsiniz.

Yukaridaki fotografta, ayni path paleti
Uzerinde ikinci bir path cizimi yapilmis. Su
an ki davranis Intersect, yani (3) ortak alanla-
rin secimi. Sizin bunu degistirmek istediginizi
dustnelim. Dondstirmek istedigimiz davra-

g Photoshop File Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window
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nis Add to path (1), yani dis alanlarin secimde
birlesmesi, cizimin icinde ayri parca cizimler
varsa da, bittine dahil olarak secim icinde kay-
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yontemiyle secin ve davranislardan herhangi
birine tiklayin. Secim davranisi degisecektir.

PATH SECiM ARACLARI

= * Path Selection Tool A
[} Direct Selection Tool A

Path Selection Tool:

Ekranda aktif gortinen Path grubu icin-
deki bir path'i secebilmek icin ve sonrasin-
da grup olarak tasimak, transform araciy-
la bdyutmek ve kuctltmek icin kullanaca-
giniz segim aracl.

Direct Selection Tool:

Cizimleriniz noktalardan olusur. Yapilan
¢izim Uzerinde diizenleme, noktalarin ko-
numlarini degistirmek icin, tim yolu degil,
referans noktalarini secip gerekli degisiklik-
leri yapmak istediginizde Direct Selection
aracini kullanabilirsiniz. Sectiginiz noktalar
kose noktasi (Corner) degil de yumusak bir
yay! olusturan (Smooth) noktalar ise, nok-
talari secer secmez kontrol yaylari ¢cikar. Bu
yaylari kullanarak kavisleri, hattin yumusak-
ligini degistirebilirsiniz.
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